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E-sport i retrogranie w Bibliotece

Z6tta kulka w labiryncie petnym biatych kulek, ktéra jest $cigana przez kolorowe duszki — co to takiego? To Pac-Man,
jedna z najstynniejszych pozycji, jaka kiedykolwiek zostata wyprodukowana przez przemyst gier komputerowych. W
gry komputerowe gra lub grat chyba kazdy, bowiem to rywalizacja i wySmienita zabawa w jednym. Nawet mtodszym
nie trzeba wyjasnia¢, czym sa, kultowe juz, gry, takie jak: Super Mario Bros, Street Fighter, Contra, GTA Vice City,
Gran Turismo, Tony Hawk’s Pro Skater, Pac-Man, Mortal Kombat, Tank, Streets of Rage czy Galaga. Jak pasjonujacy i
emocjonujgcy moze by¢ e-sport oraz wirtualna rywalizacja, mogliSmy sie przekona¢ podczas kolejnego spotkania z
retrograniem. Dzieki zaangazowaniu klubowiczéw oraz Mnicha i Marcina Labuta, twércéw gorlickiej sekcji e-sportu i
retrogrania, Czytelnie dla Dzieci i Mtodziezy wypetnity dawne komputery, pady i konsole. Kazdy mdgt znalez¢ cos dla
siebie. Byty tez wspétczesne tytuty, w tym Kinect Sports Rivals — gra stworzona specjalnie na konsole Xbox One,
dzieki ktérej mozna byto przenies¢ sie do Swiata sportowych rywalizacji. Pozostato tylko let’s play.
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