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Ksigzka i kodowanie

~Kodowanie to pisanie zestawu stéw (...) ktéry powie komputerowi, co ma robi¢”. Uczac sie programowania
poznajemy cyfrowa rzeczywistos¢, rozwijamy logiczne myslenie oraz Swiadomie postugujemy sie nowymi
technologiami. Programowanie byto tematem spotkania z uczniami klas 1-3 ze Szkoty Podstawowej w Hanczowe;.

W kodowaniu niezwykle wazne sa precyzyjne instrukcje, polecenia oraz komendy. Robot nie od razu jest
Jinteligentny”, potrzeba pracy informatykéw, aby zaprogramowac jego zachowanie. Czy to trudne zadanie? Trzeba o
to zapytac uczestnikéw spotkania, ktérzy poznaliaplikacje Lightbot. To logiczna gra, w ktérej programujemy robota,
aby przeszedt z punku A do punktu B po planszy, zbudowanej z ptytek. Zadanie jest wykonane jesli robot zapali
wszystkie niebieskie ptytki. Droga, jakg bot ma do przebycia, z kazdym poziomem trudniejsza, wymaga
rozplanowania i wyobrazni . Uczniowie swietnie sie bawili, tworzac proste algorytmy, procedury i petle — nieodzowne
elementy niemal kazdego programu.

Mtodych czytelnikdw przekonalismytakze, ze ksigzka niejedno ma imie. Oprdcz tradycyjnej sg takze takie, jak Amelia i
Postrach Nocy — interaktywna, aplikacja dostepna na ekranach iPadéw. Pieknie animowana, multimedialna opowies¢
porusza tematyke uniwersalnych wartosci, takich jak przyjazn, akceptacja, wspétpraca i odwaga.
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