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Pieddziesiagte czwarte spotkanie Klubu Matego
Czytelnika — relacja

»Programowanie to wydawanie polecen po to, aby zrealizowac jakies$ zadanie”. W kodowaniu niezwykle wazne sg
precyzyjne instrukcje, polecenia oraz komendy. Tematem ostatniego spotkania Klubu Matego Czytelnika ponownie
byty nowe technologie, a doktadnie kodowanie. Nie kazdy robot od razu jest inteligentny, potrzeba pracy
informatykdéw, aby zaprogramowac jego zachowanie. Czy to trudne zadanie? Trzeba o to zapyta¢ najmtodszych
pasjonatéw nowych technologii, ktérzy mieli okazje sterowaé dos¢ nietypowym robotem (pania prowadzaca zajecia)
tak, aby zrobi¢ selfie.

Pasjonujaca zabawa z kodowaniem nie zawsze wymaga dostepu do komputera. Ciekawa alternatywa jest gra karciana
Cody Roby. Klubowiczom wystarczyta plansza, kolorowe roboty i karty do manewrowania nimi. W programowaniu
bardzo istotne jest logiczne myslenie. Doskonale uczy go Lightbot — nastepna z poznanych przez mtodych
informatykdéw gier, w ktérej kierujemy robotem, omijajac przeszkody, rozwigzujac kolejne zagadki i zdobywajac
kolejne poziomy.

Matym Klubowiczom dziekujemy za wspdlne kodowanie i zapraszamy na kolejne spotkania Klubu Matego Czytelnika
po wakacyjnej przerwie.
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