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Pieddziesiate trzecie spotkanie Klubu Matego
Czytelnika — relacja

Kazdy moze by¢ programistg. Jednak czy do kodowania koniecznie jest potrzebny komputer? Okazuje sie, ze nie.
Matym pasjonatom informatyki wystarczyta mata, kolorowe kubki oraz piktogramy. Nowe technologie — a doktadnie
kodowanie — byty tematem majowego spotkania Klubu Matego Czytelnika.

Gdzie ukryt sie kod? Jak go znalez¢? Klubowiczom zaproponowaliSmy gry i zabawy edukacyjne pozwalajace poznaé
podstawy programowania. Wyscig do kolorowej wiezy, kubeczkowe bystre oczko oraz zbuduj wedtug klucza — te
zadania wypetnity nasze pierwsze zajecia, ktére nazwaliSmy ,Kodowanie na dywanie”. Najmtodsi $wietnie sie bawili,
uktadajac na podstawie rysunkéw schematycznych coraz trudniejsze przestrzenne konstrukcje z kolorowych kubkéw.

Serdecznie dziekujemy za wspdlne kodowanie i juz dzi$ zapraszamy na kolejne!
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